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Espacios Zombi es un proyecto en proceso iniciado en 2012 por Idensitat, impulsado por los autores
del presente articulo, del que se han realizado diversas ediciones. Un proyecto que, desde la
perspectiva de la critica cultural y la critica urbana, se plantea el objetivo de analizar, visibilizar y
promover acciones creativas en un determinado espacio habitado que, por la coexistencia de
diversas circunstancias complejas y no siempre relacionadas entre si, determinan un paisaje que se
articula de manera desencajada. Entre 2012 y 2018 se han llevado a cabo distintas ediciones de
este proyecto en las ciudades de Badalona, Barcelona, Palma de Mallorca y Valencia.

En este articulo vamos a tratar de poner en relacion este concepto con algunos otros planteamientos
tedricos, asi como explicar la metodologia de trabajo que se ha empleado de manera comun en los
distintos lugares en los que se ha desarrollado el proyecto. El hecho de que este articulo sea fruto
de participar en la cuarta sesion de Bahatokia, realizada en la isla de Zorrozaure, hace referencia a
la situacion gque vive actualmente esta zona de Bilbao en conexién con el concepto “Espacio Zombi”.

Zorrozaurre. Espacio Open. Foto de Gaspar Maza, 2023
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El concepto “espacio zombi” en la ciudad post-capitalista

En primer lugar, vamos a proponer la definicion que hemos dado a este concepto, y que incluye las
distintas formulaciones que en cada caso ha ido tomando el proyecto. Los Espacios Zombi son
aquellos que toman forma a partir de fragmentos ideados que no llegaron a materializarse
totalmente. Son lugares que viven de forma desencajada a pesar de los multiples intentos de
prefigurarlos como realidades articuladas. No son espacios sin vida, son espacios donde diversas
formas de vida dislocadas confluyen, bajo una aparente estructura cadtica. Se configuran a partir
de la combinacion entre l6gicas especulativas, gestiones publicas arrastradas por intereses
privados, réplica de modelos descontextualizados, cronotopos inconexos, tensiones entre lo local y
lo extralocal, aparicion de nuevas actividades que desplazan las anteriores, desconexion con los
procesos histéricos del lugar, asi como otras formas donde las relaciones espacio-tiempo-vida
adquieren dindmicas que alteran las conexiones entre las diversas apariencias de vida existentes en
el contexto. Todos ellos, junto con otros elementos especificos de cada espacio, hacen de este tipo
de lugares un lugar donde lo proyectado vy lo construido facilitan el deterioro de las relaciones
sociales y las condiciones de habitabilidad. Estos espacios zombis, revividos por la confluencia de
multiples proyectos, muchos de ellos no finalizados o abortados por otros proyectos, otras politicas,
otros intereses econdmicos, otras circunstancias externas, dibujan bastos paisajes urbanos que
siguen funcionando con las desfiguraciones producidas por las voluntades de muchas personas, 0
instituciones, que quisieron darle una vida ideada a su propia imagen y semejanza.

Espacios Zombi como proyecto, se plantea desde la perspectiva de un work in progres que ha ido
sumando visiones sobre la idea de analizar y visibilizar ciertos espacios, actualizando y puliendo
nuestras propias teorfas entorno al espacio publico. Primero fue la coincidencia con la opinion
generalista y utépica de Jordi Borja y Manuel Castells (1986) “espacio publico es alll donde no existe
el derecho de admisién”, pero, tras la pandemia del 2018, nos dimos cuenta de lo utépico y poco
preciso de esta definicion, para pasar a otra mas practica: el espacio publico como tal "no existe”,
mostrandonos mas de acuerdo con las opiniones de Henri Lefebvre (2013) y Manuel Delgado (2007),
asumiendo que detras de cada espacio publico siempre hay un propietario que acabara siendo
determinante en su evolucién, pero también en su uso.

Desde Idensitat y en particular, desde los estudios del espacio publico deportivo que realizamos
previamente (2010-2011), a partir de la observacion de las actividades y el comportamiento
fundamentalmente de los inmigrantes de origen extranjero en el espacio publico, vimos como su
uso venia predeterminado por el diseio de cada uno de los espacios, pero también por la
apropiacion informal que se hacia de ellos. En este sentido, a pesar de que el espacio publico
contemporaneo esta siendo configurado para que el comportamiento dominante sea consumir,
cuando esta en una fase de indefinicion transitoria, 1o que en él acontece puede seguir otros
patrones mas imprevistos, influido por una amalgama de elementos que lo predefinen como posible
espacio zombi. La identidad que adquieren los espacios en proceso de transicion, como seria el
caso de Zorrorzaurre, estaria predeterminada por ser fruto de una acumulacion de proyectos e
intenciones no finalizadas, 1o que le permite escapar (de momento), de los patrones caracteristicos
de ser un espacio de consumo.

Ver el espacio publico separando el andlisis del espacio del analisis del publico, nos ayuda a pensarlo
y compararlo con otras experiencias. Desde esta perspectiva, la isla de Zorrozaurre puede ser
entendida como una “zona cero”, gestandose alrededor de ella una segunda fase del exitoso
"Modelo Bilbao". Una nueva fase que darfa continuidad a la intervencion sobre su ria, donde primero
fue el museo Guggenheim y sus alrededores (Zulaica J. 2.007), con la llegada del arte y la cultura,
seguido del cambio de posicién del estadio de fatbol del Athletic de Bilbao, el Museo Maritimo o la
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regeneracion de numerosos tramos de la Ria, donde la isla de Zorrozaurre parece querer completar
el modelo. En la zona son visibles diferentes “visceras”, fruto de diversas inversiones previstas,
realizadas por "mordedores”, visibilizando el resultado en forma de "segregacion" espacial o
"pandemia”, entendida como un urbanismo de contagio, que se expande progresivamente a lo largo
de laisla, por usar una terminologia propia del glosario de los Espacios Zombi. Cosas que fueron y
gue ya no estan, como por ejemplo la fabrica de galletas Artiach, y que han sido sustituidas por
otras actividades temporales que combinan arte, artesania y tecnologia, insertas en el espiritu
"maker", impulsadas en este caso por Espacio Open. A esto lo denominamos "alternancia
temporal", espacios ocupados de forma ciclica, fruto de la actividad arritmica que padecen los
Espacios Zombi.

Imagen grafica del proyecto Espacios zombi. Ramon Parramén,

En el proyecto desarrollado en Valencia en el ano 2018 vimos, por ejemplo, como lo que habia sido
el circuito de Formula 1, permanecia adn inscrito en algunas de sus partes, es decir, pudimos
recorrer fragmentos de las “visceras” espaciales que se mezclaban con la trama urbana. En este
caso, el circuito de Formula 1, transformado en espacio abandonado, fruto de esta "alternancia
temporal", habia revivido en el espacio virtual al convertirse en un exitoso videojuego de Play Station.
Un zombi, en el ritual vudd, es una persona a la que la ha sido tomada su voluntad. La metéfora del
zombi y del vampiro son segun Toni Negri y Michael Hardt (2003), dos de las metaforas mas
representativas del Ultimo capitalismo que actud, primero en el siglo XX como un vampiro que te
chupaba la sangre poco a poco, y ahora ya en pleno siglo XXI transformado en un zombi, que te
puede destrozar por completo ante su insaciable necesidad de ingesta. De un capitalismo sutil e
invisible, a un capitalismo agresivo y sin complejos. Lo zombi, en la tradicion cultural, es una
metafora de las consecuencias del capitalismo contemporaneo en las personas, en los publicos,
fruto del insaciable deseo de consumir. En la ciudad postcapitalista la metafora de lo zombi toma
forma en los espacios. Espacios que consecuentemente inciden en las maneras en que la personas
habitan en ellos.

“Espectrotopia” del filésofo Jorge F. Gonzalo (2011), es otro concepto sobre el que nos gustaria
aportar en esta idea de cémo la configuracion de modelos de ciudad contribuye a generar espacios
zombificados. La experiencia de Bilbao con su proceso de crear un modelo propio de regeneracion,
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de la misma manera que |0 hizo la ciudad de Barcelona, podrian llegar a convertirse en dos
“espectros”, dos “fantasmas” que tratan de reproducir de manera reiterada su propio proceso de
transformacion. Dos modelos muy parecidos que nos llegan tras los esfuerzos de cada ciudad de
borrar primero su pasado, y querer crear seguidamente un nuevo “modelo” de reactivacion y
“sobrexcitacion”. ¢ Es este el nuevo tipo del llamado “capitalismo creativo, anunciado por Boltanski
L. Chéapielo (2002)? Es decir, aquel gue se copia a si mismo y que actla finalmente como un gran
espectro, o como el gran modelo fantasma del que todos/as hemos acabado formando parte.

Espacios Zombi como préactica que se adapta a diferentes contextos

En primer lugar, hay que decir que el proyecto Espacios zombi parte de la articulacion
transdisciplinar entre al arte y la antropologia. Como préctica artistica se lleva a cabo desde el
planteamiento de critica urbana, inserta en la tradicion de critica institucional. Como practica
antropoldgica comparte este andlisis critico de la antropologia urbana, aportando metodologias
como la observacion participante, el desarrollo de entrevistas o la organizacion de recorridos,
integrando agentes vinculados a los espacios sobre los cuales se esté trabajando. Ambas disciplinas
posibilitan combinar dos aspectos no siempre faciles de conjugar, la mirada critica, con la voluntad
propositiva de convertir el analisis critico en un elemento formal. Formalizar puede significar realizar
un planteamiento que sea Util, desde una perspectiva de transformacion del contexto, o que redna
los diferentes aspectos analizados para devenir visibilizado de la complejidad propia de la
caracteristica de estos espacios definidos como zombis.

ldensitat. Glosario Espacios Zombi, 20162012
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En cada uno de los lugares en los que ha tomado forma el proyecto “Espacios Zombi” (Badalona,
Barcelona, Palma de Mallorca y Valencia), la metodologia utilizada ha sido la de configurar una
primera fase de exploracion del contexto, un andlisis especifico y un despliegue de acciones, que
en la mayoria de los casos han tomado forma a partir de talleres abiertos. El objetivo de los talleres
es el de plantear una serie de propuestas concretas, a partir de los elementos analizados vy las
discusiones realizadas de manera colectiva. En todos los casos se ha contado con la participacion
de otros agentes invitados como expertos en el andlisis de los contextos urbanos, también con la
implicacion de habitantes del propio contexto, y ademas con otros artistas 0 agentes culturales,
interesados en formar parte activa en la definiciéon de propuestas o formalizaciones explicitas. Los
resultados se han presentado en formato expositivo 0 mediante publicaciones especificas.

Cuando realizamos el proyecto en Palma de Mallorca, desplegamos un glosario de conceptos que
trataban de dar sentido a la aplicacion de la idea "Espacio Zombi* en el ambito de los espacios
turisticos masificados. Los iconos vinculados a los conceptos se ponian en relacidon con
determinados espacios, mediante fotografias del lugar, su geolocalizacion y alguno de los iconos
que codificaba alguno de los conceptos del glosario. El resultado se presentd en una exposicion
sobre el fendémeno del turismo de masas (Ciutat de Vacances, Es Baluard, 2017), Términos como
“pandemia”, "zona cero”, mordedores", “"deambuladores", "sobreexcitacion", “"alternancia
temporal”..., se recogian aqui poniendo en relacion la terminologia zombi, aplicada al andlisis de los
espacios.
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Espacios Zombi integra tanto una idea que toma forma en determinados lugares, como la
oportunidad de desplegar un proyecto de andlisis, colaborativo y, en determinados casos
propositivo, aunque su finalidad reside en activar la capacidad critica aplicada a los procesos de
transformacién de las ciudades. Es por tanto una préctica sujeta a las circunstancias
espaciotemporales propias de un determinado contexto.
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estos temas ha sido autor de articulos que han sido publicados en diferentes libros y revistas.

IDENSITAT, es un proyecto de arte que experimenta formas de incidir en el territorio en sus
dimensiones espacial, temporal y social, mediante procesos creativos. Se articula como un sistema
que incorpora otros proyectos, acciones o intervenciones que se extienden en diferentes espacios
y contextos. Impulsa un conglomerado de estrategias para llevar a cabo actividades que combinan
investigacion, produccion, gestion, educacion y comunicacion. Un sistema que a la vez se
fundamenta en dinamicas colaborativas con el fin de poner en relaciéon la practica artistica
contemporanea con otras disciplinas, desarrollando mecanismos conectables a determinadas
Orbitas del espacio social.

DENSITAT colabora con numerosos artistas y creadores de diversos ambitos, poniéndolos en
relacion con personas O colectivos que trabajan en contextos locales. Ofrece un entorno de
produccion itinerante, que transita el territorio con las propuestas que impulsa, y abre espacios de
reflexion desde los que realizar analisis y propuestas de transformacion vinculadas al espacio
publico.



