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BIDEO-JOKOAK VIDEOJUEGOS

BIDEO-JOKOARI
BURUZKO
HIRUHILEKO BILERAK

ENCUENTROS
TRIMESTRALES EN
TORNO AL VIDEGJUEGO

Ekainak 22, ostirala,17:00-21:00

AzPlayQ programaren bigarren edizioa,
Azkuna Zentroaren bideo-jokoei buruzko
hiruhileko topaketen programarena.

Ekitaldi honetan, inguruko garatzaileen
azken proiektuak eta ekimenak izango ditugu
ikusgai, eta, gainera, hitzaldiak egongo dira
bideo-jokoaren hainbat arlotan talentu eta
esperientzia handia duten pertsonekin.

Programa

17:00-17:15: Topaketaren aurkezpena

17:15-17:45: 'AEVI badabil’

Arturo Monedero, AEVI-ren zuzendariordea

(Espainiako Bideo-jokoen Elkartea) eta Delirium
Studios-eko zuzendari sortzailea.

17:45-18:15: ‘Monetizazioa aplikazio mugikorretarako’
Yvonne Briones. Community manager-a Appodeal-en
18:15-18:45: ‘Bideo-jokoa kultura gisa’

Daniel Muriel, Soziologian doktorea

18:45-19:15: DigiPen-en ordua

19:15-21:00: Networking

Bastida Aretoa. Sarrera dohainik gonbidapenarekin
(jaso Infopuntuan) edo eskuratu eventbrite-ren bidez

ny )/

Viernes, 22 de junio, 17:00-21:00h

Segunda sesion de AzPlayQ, el programa
de encuentros trimestrales en torno a los
videojuegos de Azkuna Zentroa.

En estos eventos se muestran los ultimos
proyectos e iniciativas de los desarrolladores
del entorno y se organizan charlas con
personas de reconocido talento y avanzada
experiencia en diferentes areas del
videojuego.

Programa

17:00-17:15h: Presentacion del encuentro
17:15-17:45h: ‘AEVI se mueve’

Arturo Monedero, vicepresidente de AEVI

(Asociacion Espanola de Videojuegos) y Director
Creativo en Delirium Studios.

17:45-18:15h: ‘Monetizacion para aplicaciones moviles’
Yvonne Briones. Community Manager para Appodeal

18:15-18:45h: 'El videojuego como cultura’
Daniel Muriel, Doctor en Sociologia

18:45-19:15h: La hora de DigiPen
19:15-21:00h: Networking

Sala Bastida Entrada libre con invitacion (recoger en
Infopuntua) o a través de eventbrite



